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Einfihrung

COPYRIGHT

Copyright © 1998-2018. Wilcom Pty Ltd, Wilcom International Pty Ltd. Alle Rechte vorbehalten.

Alle Titel und Urheberrechte von und in Digitizer-Sticksoftware (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf alle
Abbildungen, Animationen, Texte und Anwendungen, die in Digitizer-Sticksoftware enthalten sind), die
begleitenden, gedruckten Unterlagen und alle Kopien von Digitizer-Sticksoftware sind Eigentum des Lizenzgebers
oder seiner Zulieferer. SOFTWARE-PRODUKT ist durch Urheberrechte, bzw. Copyright-Gesetze und internationale
Abkommen und Vorschriften gesetzlich geschiitzt. Deshalb miissen Sie Digitizer-Sticksoftware wie jedes andere
urheberrechtlich geschiitztes Material behandeln. Sie diirfen die gedruckten Unterlagen, die Digitizer-Sticksoftware
mitgeliefert sind, nicht kopieren.

Teile der in Digitizer-Sticksoftware enthaltenen Bildgebungsverfahren sind durch die AccuSoft Corporation
urheberrechtlich geschitzt.

Eingeschrankte Garantie

Mit Ausnahme der ‘REDISTRIBUTABLES’ (d.h. Binardateien), die im ‘Istzustand’, d.h. ohne Mangelgewahr und ohne
jegliche Garantie gestellt werden, garantiert die Janome Sewing Machine Co., Ltd. (nachstehend ‘jsmc’ genannt),
dass die Software-Datentrager und begleitenden Unterlagen frei von Mangeln und Bearbeitungsfehlern sind, und
dass Digitizer-Sticksoftware fiir einen Zeitraum von neunzig (90) Tagen, beginnend mit dem Empfangstag, in
Ubereinstimmung mit den begleitenden, schriftlichen Unterlagen im Wesentlichen funktionieren wird. Einige
Staaten und Gerichtsbarkeiten erlauben keine Beschriankung bezlglich des Zeitraums einer implizierten Garantie,
deshalb treffen die oben genannten Einschrankungen moglicherweise nicht auf Sie zu. In dem AusmaR, der durch
die zutreffenden Gesetze gestattet ist, sind die implizierten Garantien fiir Digitizer-Sticksoftware auf eine Dauer von
neunzig (90) Tagen begrenzt.

Haftungsbeschrankung

jsmcs Haftpflicht in Hinsicht auf die Garantie beschrankt sich auf die Erwerbskosten der Software-Datentrager und -
Unterlagen. Unter keinen Umstanden ist jsmc flr jegliche Folgeschaden, beildufig entstandene oder indirekte
Schéaden (einschlieBlich und ohne Einschrankung von Schaden in Hinsicht auf entgangenen Gewinn,
Geschaftsausfall, Verlust von Geschéftsinformationen oder jegliche anderen finanziellen Verluste), die von der
Anwendung oder Unvermdgen in der Anwendung von Digitizer-Sticksoftware herriihren, haftbar. Ebenso ist jsmc in
keinem Fall Dritten gegeniiber haftbar.

Hinweis
Die Bildschirmsabbildungen dieser Publikation sind als Reprasentationen zu betrachten, und keinesfalls als genaue
Duplikate des von der Software erstellten Bildschirm-Layouts. Ebenso reprasentieren Stickmuster-Beispiele lediglich

Prozesse und Vorgehensweisen. Sie konnen in lhrer jeweiligen speziellen Version der Software enthalten sein oder
auch nicht.

Verbraucher-Rechtsmittel

Die vollstandige Haftpficht von jsmc und seinen Anbietern und Ihr exklusives Rechtsmittel besteht - die gewdhlte
Option liegt bei jsmc - entweder in (a) einer Riickerstattung der Erwerbskosten oder (b) einer Reparatur oder einem
Ersetzen der Digitizer-Sticksoftware-Anwendung, die eingeschrankte Garantie von jsmc nicht erfillt und innerhalb
der Gewahrleistungsfrist mit Kaufnachweis an jsmc zurlickgesendet wird.

Jeder Ersatz von Digitizer-Sticksoftware wird fiir die verbleibende Dauer der urspriinglichen Gewahrleistungsfrist
oder dreiBig (30) Tage - je nachdem, was den langeren Zeitraum darstellt - garantiert.
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Einfihrung

EINFUHRUNG

Die Sticksoftware unterstitzt das automatische und halbautomatische Digitalisieren von Bitmap-
Bildern und Vektor-Zeichnungen. Die Autom. Digitalisierung-Werkzeugpalette bietet Werkzeuge
zum automatischen Digitalisieren von vorbereiteten Bildvorlagenl und Fotos. Erkunden Sie die
rechts aufgelisteten Themen.

Mit CoreIDRAW® kdnnen Sie Bitmaps auch abpausen, um sie in vollstandig bearbeitbare und
skalierbare Vektorgrafiken zu konvertieren. Sie kdnnen eingescannte Skizzen, Bildvorlagen,
Digitalfotos sowie Firmenlogos nachzeichnen und diese miihelos in Ihre Stickmuster integrieren.
Siehe auch Bildvorlage konvertieren.

Autom. Digitalisierung 26 April 2018
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Stickerei autom. digitalisieren

STICKEREI AUTOM. DIGITALISIEREN

Die Software kann Bilder automatisch in Stickerei konvertieren. Das Bildmaterial wird ,stapelweise
verarbeitet’, um die zahlreichen Stickobjekte zu erstellen, die das Design ergeben. Die Software
erkennt Formen in Bildvorlagen - Bitmap und Vektor - und sucht jeweils geeignete Sticharten aus.
Sie kann zudem auf der Basis der Kiirzesten Verbindung eine Ausstickreihenfolge festlegen. Die
Autom. Digitalisierung-Werkzeuge werden verfiigbar, wenn ein Bild ausgewahlt wird. Es kann
jeweils nur ein Bild gleichzeitig ausgewahlt werden. Siehe auch Bildvorlage konvertieren.

Die Autom. Digitalisierung-Werkzeuge akzeptieren Bildvorlagen sowohl im Roh- als auch im
verarbeiteten Zustand. Die Qualitat des fertigen Stickmusters hdngt jedoch stark von Art und
Qualitat des Ausgangsbildmaterials ab. Im Allgemeinen bewahren Vektor-Bilder bei einer
GroRRenanderung die Bildqualitdt, wahrend es bei einer VergroRerung oder Verkleinerung von
Bitmap-Bildern zu Problemen mit Pixilation und Bildverschlechterung kommen kann. Allerdings
sollten etwaige Skalierungen vor dem Importieren in die Software durchgefiihrt werden, da der
Importiervorgang Vektorzeichnungen automatisch in Bitmaps umsetzt. Um Bitmap-Bilder besser
zum Automatischen Digitalisieren vorzubereiten, verfiigt die Software auch Gber
Bildverarbeitungskapazitaten und Verbindungen zu Grafikpaketen. Siehe auch Bildmaterial.

Autom. Sofort-Digitalisierung

Benutzen Sie Autom. Digitalisierung > Sofort-Stickerei Autom. Digitalisieren, um Stickmuster
unter Anwendung der Standardeinstellungen direkt aus importierten Bildern zu erstellen.

Im Grunde missen Sie zum Erstellen eines Stickmusters mit dem Sofort-Stickerei Autom.
Digitalisieren-Werkzeug einfach nur das Bild auswahlen, das Sie konvertieren mochten, und das
Werkzeug anklicken. Das System bestimmt automatisch, welche Farben gefiillt, in Details
umgewandelt oder ganz weggelassen werden. Zudem wahlt es unter Benutzung der
Standardeinstellungen die geeignetsten Sticharten aus. Selbst wenn ein Bild nicht mit dem
Bildvorbereitungs-Werkzeug vorbereitet wurde, verarbeitet und konvertiert Sofort-Stickerei
Autom. Digitalisieren es automatisch. Loschen Sie etwaige unerwiinschte Hintergrundstiche.
Bearbeiten Sie Stichfarben und -arten wie gewlinscht.

Es empfiehlt sich, die Stickmusterpalette entsprechend der lhnen zur Verfligung stehenden Faden
voreinzustellen, bevor Sie das Bild verarbeiten. Sie konnen aus einer Reihe von kommerziellen
Fadentabellen wahlen. Sie kdnnen bis zu 128 Farbfelder zuweisen.
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Stickerei autom. digitalisieren

Autom. Digitalisierung von Bildmaterial

Fiir mehr Kontrolle tiber die Objektkonvertierung benutzen Sie die Stickerei Autom. Digitalisieren-
Methode. Auch sie erkennt Formen in Bildvorlagen - Bitmap und Vektor - und sucht jeweils
geeignete Sticharten aus. Sie bietet jedoch mehr Kontrolle iber die Konvertierungseinstellungen.
Um die Funktion zu benutzen...

e Importieren Sie die Bildvorlage. Siehe auch Bilder importieren. Egal ob Sie mit Bitmap- oder
Vektor-Grafiken als Eingabe arbeiten, Sie werden diese zuerst vorbereiten miissen:

o Scannen oder fliigen Sie ein Bitmap-Bild ein. Falls Sie ein Bitmap-Bild zur Eingabe
benutzen, werden Sie dieses vor der Konvertierung in einem
Bildverarbeitungsprogramm {iberarbeiten missen.

o Figen Sie eine Vektorgrafik ein oder erstellen Sie eine. Falls Sie eine Vektor-Grafik als
Eingabe verwenden, kénnen Sie tUberlappende Objekte entfernen, indem Sie diese
,verschmelzen’. Dies wird beim Konvertieren von Vektor-Objekten {iberlappende
Stickflachen entfernen.

o Auf Wunsch kdnnen Sie das Bild mit dem Bildvorbereitungs-Werkzeug vorverarbeiten. Auch
wenn lhre Bildvorlage stickfertig aussieht, muss sie trotzdem vorher verarbeitet werden. Hierzu
werden Sie bei Bedarf aber aufgefordert. Siehe auch Bilder verarbeiten.

o Stellen Sie die GrofRe des Bildes wie gewiinscht passend zu lhrem Zielartikel ein. Siehe auch
Bildvorlage bearbeiten.

e Waihlen Sie auf Wunsch Stickmuster-Einstellungen > Autom. Stoff aus, um lhre bevorzugten
Stoffeinstellungen anzuwenden. Siehe auch Stoffe und Dichte.
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Stickerei autom. digitalisieren

e Beschneiden Sie das Bild wie gewiinscht mithilfe der Zuschneidewerkzeuge in der Kontext-
Werkzeugleiste. Siehe auch Bildvorlage bearbeiten.

e Markieren Sie das Bild und klicken Sie auf Stickerei Autom. Digitalisieren. Wenn Sie das Bild
noch nicht verarbeitet haben, werden Sie jetzt dazu aufgefordert. Siehe auch Bilder
verarbeiten.

e Die Bildfarben werden automatisch als Fiillungen oder Details eingestuft oder aber komplett
weggelassen.

e Benutzen Sie die Lokalisieren-Schaltflache, um markierte Farben zu isolieren.
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Stickerei autom. digitalisieren

e Benutzen Sie Dropdown-Meniis, um Farben zu kennzeichnen oder sie ganz wegzulassen.
Flllungen werden immer zuerst ausgestickt, Konturen, einschlieBlich Umrandungen oder
kleinen Flachen, zuletzt.

e Benutzen Sie die Aufwaérts-/Abwarts-Schaltflachen, um die Ausstickreihenfolge anzupassen.

e  Waihlen Sie eine Konvertierungsmethode fiir die Farbverarbeitung aus. StandardmaRig werden
Bitmap-Farben zur aktuellen Farbkombination hinzugefiigt. Wahlen Sie auf Wunsch eine
bestimmte Fadentabelle zur Angleichung aus oder gleichen Sie die Farben der aktuellen Palette

an.

e Waihlen Sie eine Angleichmethode fiir die Farbverarbeitung aus.
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Stickerei autom. digitalisieren

e StandardmaRig werden die Bildfarben den dhnlichsten Fadenfarben in der aktuellen
Stickmusterpalette angeglichen. Benutzen Sie die Farben zur Palette hinzufiigen-Option, wenn
Sie der Palette genaue Bildfarben hinzufligen méchten. Wahlen Sie auf Wunsch eine
Fadentabelle aus, aus der Sie diese Farben aussuchen méchten.

e Passen Sie die Stickoptionen wie gewlinscht an. Siehe unten.

e Klicken Sie auf OK, um das Bild zu verarbeiten.

Alle Bearbeitungsmethoden stehen zur Verfligung, um das autom. digitalisierte Bild noch genauer
anzupassen. Siehe auch Objekte bearbeiten.

Stickoptionen

Mit der Software kénnen Sie die Objekterkennungs-Einstellungen fir jede Farbe anpassen, die Sie
als ‘Detail’ identifizieren. Ein Detail kann eine Mittellinie, eine Umrandung oder eine kleine Flache
des Stickmusters sein, die Sie als letztes aussticken mochten. Sollte eine Bildfarbe sowohl eine
Flllfarbe als auch ein Detail sein, kénnen Sie entweder die Fillfarbe in einem Grafikpaket neu
einfarben oder die Farbe weglassen und sie spater bearbeiten. Um die Detail-Einstellungen
anzupassen...
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Stickerei autom. digitalisieren

e Waibhlen Sie einen Stichstil fir Details aus dem Dropdown-Men(:

Mittellinie Eignet sich am besten fiir diinne Linien. Diese Option zeichnet die Mitte
einer als Detail identifizierten Farbe mit einem Laufstich nach.

Satinstichlinie Eignet sich fiir dickere Linien mit konstanter Breite, normalerweise in
groBeren Stickmustern.

Wende-Satinstich Eignet sich am besten fiir dickere Linien oder kleine Formen
unterschiedlicher Breite.

e Klicken Sie auf OK, um das Bild zu verarbeiten.

e Optional kdnnen Sie allen Farbblécken Konturen hinzufligen, indem Sie das Konturen-
Kontrollkdstchen markieren und eine Farbe auswahlen. Dies verstarkt die Kanten von Formen
mit einem durchgehenden, verzweigten Laufstich.
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Stickerei autom. digitalisieren

o Auf dhnliche Weise kdnnen Sie dem gesamten Stickmuster eine Umrandung hinzufligen, indem
Sie das Umrandung-Kontrollkdstchen markieren.
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Digitalisieren mit Klicken-zum-Sticken

DIGITALISIEREN MIT KLICKEN-ZUM-STICKEN

Die Klicken-zum-Sticken-Werkzeuge bietet lhnen alles, was Sie bendtigen, um Formen in Bitmap-
Bildern automatisch, ohne Anwendung manueller Digitalisiermethoden zu digitalisieren. Diese
Werkzeuge sind nitzlich, um Stickobjekte schnell aus gescannten Bildern zu erstellen, ohne Formen
manuell digitalisieren zu mussen.

Mit den Klicken-zum-Sticken-Werkzeugen passiert es schnell, dass man durch einen Doppelklick
unabsichtlich doppelte Stichlagen erstellt. Uberpriifen Sie alles, was Sie getan haben, im
Neueinreihung-Docker und |6schen Sie alle unnétigen Objekte.

Fillungen digitalisieren

Benutzen Sie Autom. Digitalisierung > Klicken-zum-Fiillen, um groRe Bildvorlagenformen unter
Beibehaltung etwaiger Leerraume mit Steppstichfiillung zu digitalisieren.

Benutzen Sie Autom. Digitalisierung > Klicken-zum-Fiillen ohne Leerrdume, um groRe
Bildvorlagenformen ohne Beachtung etwaiger Leerraume mit Steppstichfillung zu
digitalisieren.

Benutzen Autom. Digitalisierung > Klicken-zum-Wendefillstich, um schmale Spaltenformen
in Bildvorlagen mit Satinstich zu digitalisieren.

Klicken-zum-Sticken kann zur Erstellung von ‘geschlossenen’ Steppstichfiillung-Objekten sowie von
Objekten mit Satin-Wendefiillstichen benutzt werden. Benutzen Sie Klicken-zum-Fiillen, um groRe
Flachen in lhrer Bildvorlage unter Beibehaltung etwaiger Leerrdume mit Stepp-Fiillstichen zu
digitalisieren. Wenn Leerrdume ignoriert werden sollen, benutzen Sie das Klicken-zum-Fiillen ohne
Leerrdume-Werkzeug. Benutzen Sie Klicken-zum-Wendefillstich, um schmale Spaltenformen mit
Wende-Satinstichen zu digitalisieren. Die aktuellen Eigenschaften werden verwendet. Es steht
Ihnen frei diese vor oder nach der Anwendung der Werkzeuge nach Bedarf zu modifizieren. Um
Flllungen mit Klicken-zum-Sticken zu digitalisieren...

e Scannen und verarbeiten Sie die Bildvorlage.
e Waihlen Sie eine Fadenfarbe aus der Stickmusterpalette aus.
e Wahlen Sie die geeignete Klicken-zum-Sticken-Eingabemethode.

e Klicken Sie auf die Form, die Sie digitalisieren wollen.
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Digitalisieren mit Klicken-zum-Sticken

e Sie kdnnen andere gefiillte Formen der Bildvorlage genauso digitalisieren, indem Sie die
Garnfarbe und Eingabemethode nach Bedarf verandern. Klicken Sie auf TrueView, um das
Ergebnis zu liberprifen.

e Die Stiche werden gemass den aktuellen Sticheinstellungen generiert. Diese kdnnen modifiziert
werden. Es wird die aktuell ausgewahlte Farbe benutzt.

der Palette angeglichen in der aktuellen Farbe digitalisiert

Konturen digitalisieren

Benutzen Sie Autom. Digitalisierung > Klicken-zum-Konturieren, um Rander von Formen unter
Anwendung der aktuellen Eigenschaften mit Laufstichen zu digitalisieren.

Benutzen Sie Autom. Digitalisierung > Klicken-fiir-Mittellinie, um in Bildvorlagen enthaltene
Mittellinien mit Laufstichlinien zu digitalisieren.

Benutzen Sie Klicken-zum-Sticken, um Rander und Details mit Laufstichen zu digitalisieren. Die
aktuellen Eigenschaften werden verwendet. Sie kénnen die Ergebnisse nach Wunsch verdandern.
Dies erfolgt auf dieselbe Weise wie das Digitalisieren von Fillungen mit Klicken-zum-Fillen. In der
Regel benutzen Sie Klicken-flir-Mittellinie, um vorhandene Konturen mit Laufstichen
nachzuzeichnen. Klicken-flir-Mittellinie findet immer die Mitte der Kontur, unabhangig davon, wie
breit sie ist. Abhdngig von der Breite erhalten Sie mit Klicken-zum-Konturieren unter Umstanden
Doppellinien.

Klicken-zum-Konturieren ist im Allgemeinen nitzlicher, um die Rander von Formen ohne
vorhandene Konturen zu erkennen.
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Digitalisieren mit Klicken-zum-Sticken

Es empfiehlt sich, fur die Konturen-Werkzeuge Der Palette Angleichen abzuschalten. Im der Regel
waéhlen Sie am besten eine dunkle Farbe aus der Palette aus, um Konturen zu betonen.
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Autom. Digitalisierung von Fotos

AUTOM. DIGITALISIERUNG VON FOTOS

Die Software bietet eigene Methoden fiir die Auto-Digitalisierung von Fotos. Sowohl Farb- als auch
Graustufenfotos konnen als Material benutzt werden. Der Blitzfoto-Effekt ahnelt der Ausgabe eines
Zeilendruckers. Farb-PhotoStitch produziert unter Benutzung mehrerer Fadenfarben
verschiedenartige Stickung.

Sie kdnnen Stickmuster sogar direkt auf Spezialstoffe oder mittels Ihres Inkjet-Druckers als
Abzieh- oder Aufbiigelbilder drucken lassen. Die gedruckten Bilder konnen dann mit Farb-
PhotoStitch kombiniert werden, um dem Bild gestickte Highlights zu verleihen. Fiir bessere
Ergebnisse kann es erforderlich sein, Bilder mit einem Bildbearbeitungswerkzeug wie CorelDRAW,
Photo-Paint oder Adobe Photoshop zu bearbeiten.

Autom. Digitalisierung mit Blitzfoto

Benutzen Sie ,Autom. Digitalisierung — Blitzfoto’, um Stickdesigns unter Anwendung der
Standardeinstellungen unmittelbar aus Fotos oder anderen Bildern zu erstellen.

Benutzen Sie Ansicht > Stickmuster anzeigen, um Stickmuster-Elemente ein- oder
auszublenden. Klicken Sie, um ein Dropdown-Meni mit Ansicht-Einstellungen zu 6ffnen.

Sie kdnnen Blitzfoto benutzen, um Stickerei aus Fotografien oder anderen Bildern zu erstellen.
Diese konnen, Farb- oder Grautonbilder sein. Farbbilder werden automatisch in
Grautonabbildungen konvertiert. Blitzfoto-Stickmuster bestehen aus Stichreihen variierender
Abstandseinstellungen. Es entstehen dhnliche Linien wie bei einem Zeilendrucker. Die besten
Ergebnisse werden Sie durch Verwendung von Abbildungen mit gut-definierten Subjekten oder
konstant variierenden Schattierungen erzielen. Um mit Blitzfoto automatisch zu digitalisieren...

e Scannen oder laden Sie ein Bild. Siehe auch Bilder scannen.
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Autom. Digitalisierung von Fotos

e Waihlen Sie eine Fadenfarbe.

e Markieren Sie das Bild und klicken Sie auf das Blitzfoto-Symbol.

e Mit dem Objekteigenschaften > Fillstich-Karteireiter kdnnen Sie Einstellungen wie Laufrichtung
or Ausrichtung, Stichwinkel, Dichte oder Auflésung sowie den Hintergrundkontrast
kontrollieren.
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Autom. Digitalisierung von Fotos

e  Fiir eine bessere Ubersicht schalten Sie das Bild ab - driicken Sie <D>. Experimentieren Sie mit
den Einstellungen, um den besten Effekt fir Ihren ausgewahlten Hintergrund zu erzielen.

e Waihlen Sie eine Auflésung aus — Niedrig, Mittel, Hoch oder Extra Hoch. Je gréber die
Auflésung, desto gréRer der Abstand zwischen den Zeilen.

e Waihlen Sie eine Hintergrund-Option aus:
o Hell: Wendet die maximale Reihenbreite auf den hellsten Teil des Bildes an.

o Dunkel: Wendet die maximale Reihenbreite auf den dunkelsten Teil des Bildes an.

Normalerweise hangt die von lhnen gewahlte Option davon ab, ob der Stoff hell oder dunkel ist.
Die Dunkel-Option produziert ein Negativ des Bildes.

e Passen Sie den Laufrichtungswinkel an, um den Gesamtwinkel der Stichlinien anzupassen.
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Autom. Digitalisierung von Fotos

e Passen Sie den Stichwinkel an, damit er in komplementarer Richtung zum Laufrichtungswinkel
verlauft.

Autom. Digitalisierung mit Farb-PhotoStitch

Benutzen Sie Wechseln und Konvertieren > In den Grafikmodus wechseln, um Bildvorlagen als
Hintergrund zur manuellen oder automatischen Stickereidigitalisierung zu importieren, zu
bearbeiten oder zu erstellen.

Benutzen Sie Ansicht > Stickmuster anzeigen, um Stickmuster-Elemente ein- oder
auszublenden. Klicken Sie, um ein Dropdown-Meni mit Ansicht-Einstellungen zu 6ffnen.

Benutzen Sie Farb-PhotoStitch zum Erstellen von Stickmustern aus Fotos und anderem Bildmaterial.
Wahrend Blitzfoto-Stickmuster aus Reihen einfarbiger Satinstiche bestehen, produziert Farb-
PhotoStitch abwechslungsreiche Stickung aus mehreren Fadenfarben. Der Gesamteindruck erinnert
an mehrfarbige Maanderfiillung. Um die besten Ergebnisse zu erzielen, benutzen Sie scharfe Bilder
mit klar definierten Motiven und deutlich unterscheidbaren Schattierungen.

Um das Bild vorzubereiten

e Scannen Sie das zu benutzende Bild oder fligen Sie es ein. Um die besten Stickergebnisse zu
erzielen, importieren Sie die Bilder am besten im Grafikmodus.
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Autom. Digitalisierung von Fotos

e Wenn Sie das Bild nicht sehen kénnen, aktivieren Sie Bitmap-Bildvorlage anzeigen.

e Passen Sie die BildgroRe fiir Ihre Zwecke an. Die optimale GroRRe betrdgt 150mm x 150mm oder
etwa 6" x 6". Die Obergrenze liegt bei 210mm. Alternativ werden Sie aufgefordert, die GroRe
zu andern, wenn Sie Farb-PhotoStitch ausfiihren.

e Auf Wunsch:
o Retuschieren im Grafikmodus.
o Bild beschneiden.

o Bildhelligkeit und Kontrast anpassen. Fiir das volle Sortiment an
Bildanpassungsmethoden benutzen Sie am besten ein spezielles Grafikprogramm wie
PHOTO-PAINT.

Um das Bild zu verarbeiten

Benutzen Sie Autom. Digitalisierung > Farb-PhotoStitch, um Fotos und andere
.«"'t'ﬂ". Bitmap-Bildvorlagen automatisch in mehrfarbige Stickerei umzusetzen.

e Markieren Sie das Bild und klicken Sie auf Farb-PhotoStitch.
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Autom. Digitalisierung von Fotos

Legen Sie die Anzahl der Fadenfarben fest. In der Regel gibt es einen Punkt, ab dem mehr
Farben nicht mehr zu besserer Klarheit oder Stickbarkeit des Stickmusters fiihren. In der Regel
erzielen Sie mit 7 bis 10 Farben die besten Resultate.

Benutzen Sie die Zoom-Schaltflachen, um die Vorschau in allen Details zu begutachten. Sie
kénnen zum Vergrofern und Verkleinern auch das Mausrad benutzen.

Stellen Sie die Stickaufldsung nach Wunsch auf hoch, mittel oder niedrig. Eine hohere
Auflosung ermoglicht mehr Details, fiihrt jedoch auch zu einer héheren Stichzahl.
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Autom. Digitalisierung von Fotos

e Klicken Sie fur weitere Optionen auf Bitmap anpassen. Wahlen Sie zwischen mehreren
Bildvariationen:

o Sepia: In der Fotografie bezeichnet ‘Sepia’ die dunkelbraune Farbe alter Fotoabziige.
Urspringlich beinhaltete der Prozess das Hinzufligen eines aus Tintenfisch-Tinte
hergestellten Pigments wahrend der Entwicklung.

o Grau: In der Fotografie bezeichnet man als Graustufen oder Graustufenbilder
diejenigen, die ausschlieRlich aus Grauschattierungen bestehen, von Schwarz bei
geringster Intensitat bis zu Weil bei starkster Intensitat.

e Passen Sie Grundhelligkeit und Kontrast des Bildes nach Wunsch an, wenn Sie dies nicht bereits
getan haben.

e Benutzen Sie Farbenabgleich, um der Farbpalette zum manuellen Fadenabgleich Bildfarben
zuzuweisen. Dies stellt eine optimale Wiedergabe sicher. Alternativ kdnnen Sie sie automatisch
der aktuellen Farbpalette oder der aktuellen Fadentabelle angleichen. Wahlen Sie eine oder
mehrere verfligbare Fadentabellen zum Angleichen aus.

e Klicken Sie auf OK, um das Bild zu verarbeiten.

Um die Ergebnisse zu bearbeiten

Benutzen Sie Objekte bearbeiten > Manuelle Neueinreihung, um den Neueinreihung-Docker ein-
oder auszublenden. Benutzen Sie ihn, um Objekte und Farbblécke im Stickmuster neu
einzureihen.

e Uberpriifen Sie die Resultate sowohl| mit als auch ohne TrueView. Blenden Sie die
Verbindungsstiche ein und aus. Fiir eine bessere Visualisierung stellen Sle die TrueView-
Ansichtsoptionen auf diinnen Faden ein.
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Autom. Digitalisierung von Fotos

e Wenn Sie mit den Ergebnissen nicht zufrieden sind, klicken Sie auf Riickgangig und versuchen
es erneut. Probieren Sie verschiedene Einstellungen aus und tberprifen Sie jeweils die

Vorschau. Wenn keines der Ergebnisse zufriedenstellend sein sollte, kann es sein, dass Sie das
Bild in PHOTO-PAINT retuschieren missen.

e Bearbeiten Sie die Ergebnisse und verbinden Sie die Fadenfarben mithilfe der Neueinreihung-
Liste manuell wie gewlinscht.

e Wenn Sie der Farbpalette RGB-Farben hinzugefiigt haben, 6ffnen Sie die Neueinreihung-Liste-
und Meine Faden-Docker nebeneinander und wahlen Sie die Ihnen zur Verfligung stehenden
Fadentabellen im Fadentabellen-Dialogfeld aus.

e Markieren Sie einen Farbblock nach dem anderen, finden Sie die dhnlichste Farbe im Meine
Faden-Docker und wahlen Sie manuell einen Faden aus. Manchmal ist die ahnlichste Farbe gar

nicht die beste oder ist nicht verfligbar. Die Auswahl des richtigen Fadens ist der Schliissel zu
einem guten Ergebnis.
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Formen glatten

FORMEN GLATTEN

Genau wie Vektor-Objekte verfligen auch Stickobjekte tiber Umformungspunkte auf lhren
Konturen. Bei Formen, deren Winkel sich laufend dndern, fligt die Software unter Umsténden
Hunderte von Umformungspunkten ein, was das Umformen erschweren kann. Dies trifft
insbesondere zu, wenn Sie Autom. Digitalisierung-Methoden benutzen, um Objekte zu generieren.
Mit dem Formen glatten-Befehl konnen Sie ‘Kurvenglattung’ auf Stickobjekte anwenden.

Benutzen Sie Autom. Digitalisierung / Objekte bearbeiten > Formen glatten, um fir glattere
Konturen tberfliissige Umformungspunkte aus Stickobjekten zu entfernen.

[é Benutzen Sie Auswéahlen > Umformen, um Objektkonturen, Stichwinkel, Start- und Endpunkte,
Kurvenlinien etc. anzupassen.

Um Kurven zu glatten

e  Markieren Sie das/die zu glattende/n Objekt/e. Sie konnen nur Objekte glatten, deren
Gruppierung zuvor aufgehoben wurde und die markiert sind. Es steht Ihnen jedoch frei,
mehrere Objekte zu markieren.

e Klicken Sie optional auf das Objekt umformen-Symbol. Es werden Umformungspunkte um die
Kontur herum angezeigt.

o Klicken Sie auf Formen glatten und geben Sie den Glattungsprazisionswert in Millimeter ein.
Dieser Wert kontrolliert, wie dicht die geglattete Kontur dem Original folgt. Je groRer der
Prazisionswert, desto weniger Umformungspunkte.
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